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C++项目遇到的问题
● 功能扩展，维护困难

● 项目生命周期长

● 编译时间长

● 第三方库依赖多，更新维护困难

● 内存管理困难

● 性能瓶颈突出

● 代码调试困难
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大规模C++程序设计  书

●作者：John Lakos， 就职于Mentor Grapics ，明导， C++项
目研发

●Mentor Graphics， 是电子设计自动化(EDA)技术的领导产商，
它提供完整的软件和硬件设计解决方案，是全球三大EDA公司之
一，2016年，西门子以45亿美元收购Mentor Graphics，并入
西门子数字化工业软件部门，Mentor将于2021年1月起正式更名
为Siemens EDA
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书的第二章
● 禁止使用全局变量和全局函数

● 头文件里使用前置声明代替头文件引用

● 友元破坏封装

● 使用断言assert

● 数据成员私有

● 接口记录成文档

● 规范命名

● 使用namespace
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常见的分层架构
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分层架构
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CAD项目依赖图（package 包）
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CAD Platform
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谁会这样设计？
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循环依赖
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拆分Class

公众号:多物理场仿真技术 11

VeryVeryBig 是一个
近7万行代码的C++ Class



组件
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层次化
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CCD(Cumulative Component Dependency)
● 可测试性

● 累计组件依赖：一个子系统内所有组件进行增量测试时，测试每个组件所需要的组件数量总和
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CCD计算
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CCD计算
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NCCD (Norm CCD)
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NCCD计算实例
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Q&A
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